


Tareas para el dia 11 de abrll

. Formulacién del fundamento de la tesis,
la hipdtesis a probar.

. Estructura de la tesis.
. Modelos matematicos.

. Listado de posibles congresos , 4 hasta
mediados de 20009.

. Planificacion de tareas



1. Formulacion del fundamento de

la tesis, la hipotesis a probar.

Abstract

La tesis trata sobre la comunicacion natural y se centra en
reconocimiento de gestos y su aplicacion en una mesa
Interactiva multimedia. La investigacion requerida para
alcanzar el objetivo de crear una mesa con estas
caracteristicas se divide claramente en dos aspectos. Por un
lado la parte técnica, que se centra en aspectos relacionados
con la vision artificial y por otro lado la parte de usabilidad
del interfaz, que estd mas relacionada con aspectos
psicologicos, culturales y de ergonomia . En la parte
técnica se trata de crear un sistema robusto, eficaz y
eficiente , desde el punto de vista del reconocimiento de
gestos y de la utilizacion de los recursos hardware. Y en la
parte de usabilidad se trata de obtener un lenguaje de
comunicacion natural e intuitivo, que no requiera
apret?ldlzaje y resulte a su vez eficaz y lo mas eficiente
posible.



2. Estructura de la tesis

Titulo: Técnicas de vision artificial orientadas al reconocimiento de gestos y su
aplicacion en una mesa interactiva a t_raves_de la comunicacion natural por
gestos y tactil multipunto.

M:Contribuciones al reconocimiento y a la validacion de lenguajes gestuales
Andoni Beristain Iraola
Dedicatorias
Agradecimientos

Abstract "¢ Deberia ir en castellano e inglés?"

Indice de contenidos
Indice de tablas y figuras

1. Introduccion:

— Poner contexto de investigacion, planteamientos generales, objetivos y
metodologia. Posiblemente también version en inglés.



2. Estructura de la tesis

Cuerpo del trabajo:

— Tesis cientifica defendida y demostracion mediante presentacion y andlisis de datos

— Novedad de la configuracion de camaras, que utiliza gestos y tactil simultaneamente, que
puede aportar algo a la comunicacion

— La comunicacion natural mejora la interaccion persona-computador para ciertas tareas y
usuario

1. Estado del arte o antecedentes cientificos

. Por un lado el estado del arte de la parte de vision y por otra el estado del arte en
lenguajes de comunicacion.

1. Técnicas de vision artificial probadas

2. Tactil multipunto
1. Frustrated Total Internal Reflection
» Configuracion fisica mas técnicas de segmentacion y seguimiento de blobs
2. lluminacién Difusa
» Configuracion fisica mas técnicas de segmentacion y seguimiento de blobs

2. Metodologia
3. Presentacion de los datos.

. Exponer los datos sin interpretaciones
1. Reconocimiento de gestos
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2. Estructura de la tesis

Segmentacion del fondo utilizando el conocimiento a priori de lo proyectado.
Seleccion de caracteristicas a extraer.
Reconocimiento de poses .

Reconocimiento de gestos (formados por varias poses consecutivas en el
tiempo)

PN PE

Analisis y discusion
Interpretacion de los datos, con hechos, de forma objetiva
Conclusiones:

Resumen del analisis y discusion, no se debe afadir nueva informacion que no
aparezca en el analisis y discusion, debe ser solamente una reformulacion de la ya
apoyada en apartados anteriores.

Bibliografia
Apéndices



3. Modelos matematicos.

Segmentacion de fondo:

— Separacion entre la imagen y la iluminacion.
— Modelado del fondo.

Deteccion de Blobs:

— Ejem: Laplaciana de la gaussiana, diferencia
de gaussianas, determinante del Hessiano...

Reconocimiento de poses:

Reconocimiento de gestos:
— Hidden Markov model o similar.



4. Listado de posibles
congresos

Review de mesas multitouch, comparativa
gestos contra tactil multipunto.

Segmentacion de fondo o extraccion de
caracteristicas de cada blob para
reconocer poses.

Lenguaje de comunicacion propio (Mezcla
de tactil y gestos), y su validacion.

Sistema completo (el hardware, sistema
de vision, aplicaciones creadas y el
lenguaje).



Tabletops and Interactive Surfaces
2008

 TableTops and interactive surfaces

 Review de mesas multitouch y por gestos.
Comparativa.

 Deadline: 9 de julio de 2008.

* Fechas del congreso: 2-3 de octubre.
e Lugar: Amsterdam.

e http://www.leeetabletop.org/




Oth International Conference on
Signal Processing (ICSP'08)

Interaccion, vision.

Segmentacion de fondo o extraccion de
caracteristicas de cada blob para
reconocer manos y poses.

Deadline: 15 de junio 2008.

~echas del congreso: 26-29 octubre.
_ugar: China.
Nttp://icsp08.bjtu.edu.cn/




ICCIT 2008

TableTops and interactive surfaces

Segmentacion de fondo o extraccion de
caracteristicas de cada blob para mano.

Deadline: 15 de julio de 2008.

Fechas del congreso: 25-27 diciembre
2008.

Lugar: Bangladesh.
http://www.kuet.ac.bd/iccit2008/




SMC 2009

Interaccion.

Sistema completo (el hardware, sistema
de vision, aplicaciones creadas y el
enguaje).

Deadline: --

~echas del congreso: 11-14 de octubre
20009.

Lugar: San Marino.
http://www.smc2009.org/




VECIMS 2009

Interaccion.

_enguaje.

Deadline: --

~echas del congreso: --
_ugar: --
nttp://vecims.ieee-ims.org/




MMSP 2009

Multimedia, signal processing.
Deadline: 17 de abril 2009

~echas del congreso: octubre 2009
_ugar: Brasll

nttp://research.microsoft.com/workshops/
mmsp09/




ISM2009

Multimedia, interfaces multimodales

Lenguaje o sistema completo (el
hardware, sistema de vision, aplicaciones
creadas y el lenguaje).

Deadline: --

~echas del congreso: --
_ugar: --
Nttp://ism2008.eecs.ucl.edu/




Winter Vision Meetings 2009

Vision.

Posible primera aplicacion de una técnica
de visidn a este campo como novedad.
Deadline: --

~echas del congreso: --

_ugar: --

Nttp://ism2008.eecs.ucl.edu/




CSPA 2009

Procesado senal, FTIR.

Posible primera aplicacion de una téecnica de
ViSiOn a este campo como novedad.

Deadline: --
~echas del congreso: --
_ugar: --

nttp://www.asprg.net/cspa2008/index.php?op
tion=com_content&task=view&id=19&Iltemid=
33




Pattern Recognition 2009

Gestos, vision.

Feature vector empleado para gestos y
forma de reconocer gestos.

Deadline: --

—~echas del congreso: 21-27 junio 2009
_ugar: Miami
nttp://vision.eecs.ucf.edu/




ICALIP 2009

Vision, gestos, multimedia.

Posible primera aplicacion de una técnica
de visidn a este campo como novedad,
etc.

Deadline: --

~echas del congreso: --
_ugar: --
nttp://www.icalip2008.cn/




HSI 2009

Interaccion.

Lenguaje o sistema completo (el
hardware, sistema de vision, aplicaciones
creadas y el lenguaje).

Deadline: --

~echas del congreso: --
_ugar: --
nttp://hsi.wsiz.rzeszow.pl/




Face and gesture recognition
2009

Gestos, interaccion.

Lenguaje o sistema completo (el
hardware, sistema de vision, aplicaciones
creadas y el lenguaje).

Deadline: --

~echas del congreso: --
_ugar: --
nttp://www.fg2008.nl/




5. Planificacion de tareas

Estado del arte 07/04/08 24/04/08
Investigacion gestos 25/04/08 31/07/08
ICSP'08 15/06/08
Investigacion de lenguajes 25/04/08 19/06/08
Tabletops and Interactive Surfaces 09/07/08
ICCIT 2008 15/07/08
Investigacion multipunto 01/08/08 11/09/08
SMC 2009 12/09/08 --

VECIMS 2009 “Validacion”



Reconocimiento de gestos

Segmentacion de fondo: Conozco lo que se
proyecta en la mesa.

Deteccion y gestion de blobs. Las manos entran
siempre alrededor de la mesa.

Extraccion de caracteristicas para
reconocimiento de poses. Invariante a escala y
rotacion.

Reconocimiento de formas parciales o
reconocimiento de pose. La mano esta unida al
brazo y no creo que pueda segmentarla.
Resistencia a oclusion




Reconocimiento de gestos

 Reconocimiento de gesto como una
secuencia de poses (¢,con movimiento
especifico entre ellas?).



