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A Pruning Algorithm for Stable Voronoi

Revista JMIV
Esqueletizacion robusta y eficiciente en 2D.

Diagramas de Voronoi.

Discrete Curve Evolution.

O 0 O O O

Mejora en eficiencia y robustez de poda del esqueleto.
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Volume Ray Casting

,. O Seccidon de capitulo de libro.

O Review sobre transfer functions.

O Cémo asignar propiedades épticas a datos de volumen.

O Sera publicado en 2012
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Volume Visual Attention Maps (VVAM) in Ray-
Casting Rendering

» O Poster en Congreso y Proceedings de MMVR19/NextMed.

O Mapas de atencion visual sobre ray-casting para enfatizar
regiones espaciales no regulares en datos de volumen.

O Sera publicado en 2012.
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To do 2012

» O Articulo de revista para HCI, basado en VVAM para enfatizar
¥ rangos de datos.

O Apoyo desde Vicomtech.
O En progreso.
O Esqueletizacion estable y eficiente en 3D, usando Voronoi.
O Adaptacion a 3D de mis anteriores papers.
a Sin apoyo por Vicomtech.

O No empezado aun.
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